Rizzth Klinge

Fadenhöchstzahl: 2 

Magische Widerstandskraft: 20 

Rizzth Klinge ist ein Schwert von erlesener Schönheit. Es ist ein Langschwert (Werte wie Breitschwert) das vor vielen Jahren von einem sehr berühmten Elfenschmied erschaffen wurde. Die dünne aber trotzdem fast unzerstörbare Klinge glänzt wie das Leuchten der Sterne und der reich verzierte Griff zeugt von einer großen künstlerischen Begabung des Schmiedes. Das innere der Schneide ist durch eine hauchdünne Orichalkumschicht verstärkt was den reinen Materialwert des Schwertes auf etwa 20.000 Silberstücke festlegen läßt. 

Rang 1 Preis: 300 

Schlüsselinformation: Name des Schwertes

Wirkung: Wenn der Träger diesen Faden gewoben hat wird die macht der Sterne und des Himmels, aus dem der Komet kam, beschworen. Immer wenn der Träger das Schwert benutzt zieht es einen kleinen Schweif aus kaum sichtbaren, blauen Funken hinter sich her. Die Initiativstufe des Trägers erhöht sich um eine Stufe. Das Schwert richtet Stärke +8 Stufen Schaden an. 

Rang 2 Preis: 500 

Schlüsselinformation: -

Wirkung: Der Träger bekommt das Talent „in den Vordergrund stellen“. Damit kann er die Aufmerksamkeit von Rang Namensgebern auf sich lenken. Er muss über die höchste Soziale Widerstandskraft plus Anzahl kommen. Er würfelt mit Charisma plus Rang. Es hält eine Anzahl von Minuten gleich Rang. Er kann kein Karma dazu nehmen und jeder Einsatz kostet einen Überanstrengungspunkt. Der Einsatz des Talents ist eine Aktion. Macht er das bei feindlichgesinnten Personen, so sehen sie ihn als größte Gefahr an und konzentrieren sich auf ihn. Außerdem erhöht sich die magische Widerstandskraft des Trägers um 1. 

Rang 3 Preis: 800 

Schlüsselinformation: Name des Waffenschmieds

Wirkung: Die Laufgeschwindigkeit des Träger erhöht sich um 15/30, außerdem wird die körperliche Widerstandskraft um eins erhöht und der Träger bekommt einen Bonus von +1 auf das Talent Riposte (oder erhält Riposte auf Rang 1 wenn er dieses Talent nicht besitzt). Wenn er diesen Bonus einsetzen will, kostet ihn das einen Überanstrengungsschaden (Achtung: zusätzlich zu den üblichen zwei Punkten Überanstrengung von Riposte) 

Rang 4 Preis: 1300 

Schlüsselinformation: -

Wirkung: Das Schwert richtet jetzt Stärke +9 Stufen Schaden an. Außerdem steigt die Initiativestufe des Trägers um zwei.  

Rang 5 Preis: 2100 

Schlüsselinformation: Der Träger muss die Geschichte in Erfahrung bringen, wie die Waffe magisch wurde. 

Tat: Er muss zu dem König Arancias reisen und ihm dafür danken. Die Tat ist 2100 LP wert. 

Wirkung: Das Schwert richtet Stärke +10 Stufen Schaden an. Die magische wie auch körperliche Widerstandskraft des Trägers erhöht sich um 2.  

Rang 6 Preis: 3400 

Schlüsselinformation: -

Wirkung: Der Träger bekommt einen Bonus von +3 auf das Talent Riposte und in den Vordergrund stellen, außerdem kostet der Einsatz keinen Überanstrengungspunkt mehr. 

Rang 7 Preis: 5500 

Schlüsselinformation: Der Träger muss die Namen der Vorbesitzer des Schwertes herausfinden. Dazu gehören auch diejenigen, die das Schwert besaßen, bevor es magisch wurde. 

Wirkung: Der Bonus auf in den Vordergrund stellen und Riposte erhöht sich auf jeweils +5. Außerdem erhöht sich der Angriffswurf mit Nahkampfwaffen mit dem Schwert um drei Stufen. 

Rang 8 Preis: 8900 

Schlüsselinformation: -

Tat: Der Träger muss ein Schwertmeisterturnier zu Ehren von Rizzth Sticker organisieren. 

Diese Tat ist 8900 LP wert. 

Wirkung: Gegen fünf Überanstrengungspunkte pro Stunde kann der Träger durch die Luft wandeln. Wolkenfetzen bilden sich dabei unter seinen Füßen und seine Laufleistung erhöht sich während des Luftwandelns um 40/80. Er kann maximal Rang Schritte hoch laufen.  Außerdem erhöht sich, sobald er das Schwert in der Hand hält, seine körperliche und magische Widerstandskraft um 3 und seine Initiativstufe um 3. 

Rang 9 Preis: 14400 

Schlüsselinformation: Der Träger muss die für Rizzth wichtigste Tat mit dem Schwert herausfinden. Außerdem muss er erfahren, dass das Schwert Rizzth Seelenklinge ist. 

Wirkung: Das Schwert richtet nun Stärke + 13 Stufen Schaden an. Gegen 3 Punkte Überanstrengungsschaden kann die Klinge mit bläulichen Blitzen überzogen werden. Dadurch haben Metallrüstungen und Schilde nur noch einen Rüstungsschutz von 2. Außerdem erhöht sich das Talent Zweiter Angriff um 3 Stufen.  

Rang 10 Preis: 23300 

Schlüsselinformation: -

Wirkung: Das Schwert richtet nun Stärke + 15 Stufen Schaden an. Gegen 3 Punkte Überanstrengungsschaden wird die Klinge fast durchsichtig und kann so einfacher Rüstungen durchschlagen. Der Erfolgsgrad verringert sich um eins. Außerdem erhöht sich das Talent Zweiter Angriff um 5 Stufen.  

