Mithandir

Schadenstufe: Stärke +7

Fadenhöchstzahl: 2

Magische Widerstandskraft: 15

Mithandir ist ein Blutschwert.

Rang 1

Preis 300

Schlüsselinformation: Der Besitzer muß in Erfahrung bringen das es sich um Mithandir handelt.

Wirkung: Das Schwert richtet nun Stärke +8 Stufen Schaden an. Jeder der keine Bindung mit der Waffe hat erhält pro Runde in der er es führt Schaden in Höhe des Ranges.

Rang 2

Preis 500

Wirkung: Das Schwert richtet nun Stärke +9 Stufen Schaden an.

Rang 3

Preis 800

Schlüsselinformation: Der Besitzer muss herausfinden, wer dem Schwert den Namen Mithandir gegeben hat. 

Tat: Der Besitzer geht eine Bindung mit dem Schwert mittels Blutmagie ein (1 permanenter Schadenspunkt, Strukturzerfallswert 1)

Wirkung: Das Schwert richtet nun Stärke +10 Stufen Schaden an. Der Besitzer kann sein Blut in die Klinge fließen lassen und damit die Klinge härten. Diese glüht dann in dunklem Rot. Pro Schadenspunkt, den der Träger nimmt,  erhöht sich die Schadensstufe um eins (max. 5)

Rang 4

Preis 1300

Wirkung: Das Schwert richtet nun Stärke +11 Stufen Schaden an. Außerdem kann das Schwert Karmapunkte speichern. Das Maximum ist der aktuelle Fadenrang. 

Rang 5

Preis 2100

Schlüsselinformation: Der Besitzer muss den Namen des Dämons (Seelenfänger) herausfinden, der durch Mithandir sein Tod fand und dadurch das Schwert seine magische Struktur erhielt. 

Tat: Der Besitzer muss mit der Waffe einen Dämonen verwunden oder töten. 

Wirkung: Das Schwert richtet nun Stärke +12 Stufen Schaden an. Gegen Dämonen und Konstrukte sinkt der Direkttreffer Erfolgsgrad um eins. 

Rang 6

Preis 3400

Wirkung: Das Schwert richtet nun Stärke +13 Stufen Schaden an. Außerdem können die gespeicherten Karmapunkte für alle Proben verwendet werden, die gegen Dämonen oder Konstrukte gehen. Ob alle Punkte verwendet werden oder nur ein paar, bleibt dem Besitzer überlassen. Allerdings darf diese Fähigkeit nur einmal pro Runde eingesetzt werden. 

Rang 7

Preis 5500

Schlüsselinformation: Der Besitzen muss die Namen aller Vorbesitzer in Erfahrung bringen. 

Wirkung: Das Schwert richtet nun Stärke +14 Stufen Schaden an. Die Bindung des Trägers zur Waffe ist so stark, dass Mithandir in der Lage ist, den Träger vor dem Tode zu bewahren. 

(Letzte Rettung: Erholungsstufe + Rang). Außerdem kann der Faden des Trägers nur noch durch dessen Tod getrennt werden.

