St.
Würfel

Art der Info
Nicht verwandt
Allgemein
Teilweise verwandt
Verwandt
Spezifisch

1
W4-2

Allgemein
Nicht erlaubt
14 (Außer)
9 (Gut)
5 (Durch)
+3 Stufen 5

2
W4-1

Detailliert
Nicht erlaubt
19 (Außer)
12 (Gut)
7 (Durch)
+3 Stufen 7

3
W4

Komplex
Nicht erlaubt
22 (Außer)
14 (Gut)
9 (Durch)
+3 Stufen 9

4
W6

Obskur
Nicht erlaubt
25 (Außer)
17 (Gut)
11 (Durch)
+3 Stufen 11

5
W8








6
W10

Situationbedingte Modifikatoren

Sprache
MW

7
W12

Situation
Angriff
Wider
Andere Aktionen

Sperethiel
6

8
2W6

Toter Winkel
+2 St
-
-

Menschlich
6

9
W8W6

Dunkelheit
-3 St
-
-3

Obsidianisch
7

10
W10W6

Bedrängt
-2 St
-
-2

Orkisch
6

11
W10W8

Niedergeschlagen
-3 St
-3
-3

Trollisch
6

12
2W10

Überrascht
Kein Angriff
-3
-

T’skrang
7

13
W12W10

Verwundet
- (Wunden-1)
-
- (Wunden-1) Erholung: -W

Windling
7

14
W20W4

Vergiftet
siehe and. Akt.
?
Schwächung: -Erfolgsgrad

Throalisch
5

15
W20W6

Verflucht
siehe and. Akt.
?
Schwach: -2,-3

Dialekt
+2

16
W20W8







17
W20W10

Fallhöhe
Schaden

Zauber-
Lern &
durch
Anzw

MW
Schl
Durch
Gut
Herv
Außer

18
W20W12

5-10
2

kreis
Neutr. 
(auto)
1 Über

3
1
3
6
8
10

19
W20 2W6

11-20
6


MW



4
1
4
7
10
12

20
W20W8W6

21-30
15

1
7
15
7

5
1
5
9
11
14

21
W20W10W6

31-50
15 (2x)

2
9
16
8

6
2
6
10
13
17

22
W20W10W8

50-100
20 (2x)

3
10
18
9

7
2
7
12
15
19

23
W20 2W10

101-150
25(2x)

4
12
19
10

8
3
8
13
16
20

24
W20W12W10

151-250
25(3x)

5
13
21
11

9
4
9
14
18
22

25
20 10 8 4

251-400
30 (3x)

6
14
22
12

10
5
10
15
19
24

26
20 10 8 6

401-600
30 (4x)

7
15
24
13

11
5
11
17
21
25

27
20 10 8 8

601+
30 (5x)

8
17
26
14

12
6
12
18
22
27

28
20 10 10 8




9
18
27
15

13
6
13
20
24
29

29
20 12 10 8

Geheimtür
MW

10
20
29
16

14
7
14
21
26
32

30
20 10 8 6 6

Leicht
5

11
21
30
17

15
8
15
22
27
33

31
20 10 8 8 6

Durchschnitt
9

12
22
32
18

16
8
16
24
29
35

32
20 10 8 8 8

Schwer
15

13
24
33
19

17
9
17
25
30
37

33
20 10 10 8 8

Sehr Schwer
21

14
25
34
20

18
10
18
26
32
38

34
20 10 10 10 8

Unmöglich
25

15
26
35
21

19
11
19
27
33
39

35
20 12 10 10 8





20
12
20
28
34
41

36
20 20 10 8 4

Region
Verzerrung
Schaden
Malsufe

21
13
21
29
35
42

37
20 20 10 8 6

Sicher
Zauberkreis
Zauberkreis +4
1

22
13
22
31
37
44

38
20 20 10 8 8

Offen
Zauberkreis+5
Zauberkreis +8
Zauberkreis +2

23
14
23
32
38
45

39
20 20 10 10 8

Befleckt
Z.kreis+10
Zauberkreis +12
Zauberkreis +5

24
15
24
33
40
47

40
20 20 12 10 8

Korrupt
Z.kreis+15
Zauberkreis +16
Zauberkreis +15

25
16
25
34
41
48





26
17
26
35
42
49

Sichtbedingung
Gering
Mittel
Groß

Generelle Mindestwürfe

27
18
27
36
43
51

Tageslicht
20
200
750

Char-
Schwierigkeit

28
18
28
38
45
52

Dämmerung
15
125
500

akter
Leicht
Durch-
Schwer
Sehr
Hero-

29
18
29
40
47
54

Leichter Nebel
10
75
250

Rang

schnitt

Schwer
isch

30
20
30
40
47
55

Starker Nebel
2
5
10

0
1-2
3-5
6-9
10-12
13-15

31
21
31
41
48
56

Leicher Regen
15
175
350

1-4
1-2
3-7
8-12
13-16
17-20

32
22
32
42
49
58

Starker Regen
10
50
100

5-8
3-6
7-12
13-18
19-22
23-27

33
23
33
43
51
59

Mondlicht
15
60
200

9-12
6-8
12-16
18-24
25-29
30-35

34
23
34
45
53
62

mondlose Nacht
5
15
30

13+
8-11
17-20
26-28
29-34
35-41

35
24
35
46
53
62










36
25
36
47
55
64

Klettern pro 50 Schritt
MW

Feuergröße
St

Quelle
Radius

37
26
37
48
56
65

Baum
3

Fackel
4

Kerze
10

38
26
38
50
58
67

Mast
7

klLagerfeuer
6

Fackel
30

39
27
39
51
59
68

Mauer mit Vorsprüngen
9

grLagerfeuer
8

Lagerfeuer
50

40
28
40
52
60
70

Felsige Klippe
12

Häuserbrand
10

Laterne
100

41
29
41
53
61
71

Senkrechte, glatte Wand
15

Waldbrand
12

Lichtquarz
30/75/120

42
30
42
54
62
72

Att
Kauf

Rasse
Ge
St
Zä
Wa
Wi
Ch
Kar
Kost
An
Max
Lauf
Fähigkeien

2
+3

Elf
+2
0
-2
+1
+1
+1
W6
10
5
25
+1
Nacht

3
+2

Mensch
0
0
0
0
0
0
W8
6
10
40
0
Vielseitig

4
+1

Obsidianer
-2
+6
+4
-1
0
-1
W4
10
5
20
-3
Verwund.+3 min Stä 15 Rüst+3

5
0

Ork
-1
+3
+1
0
-2
-1
W8
7
10
40
+2
Nacht

6
1

Troll
0
+4
+2
-1
+1
0
W4
10
6
20
0
Infra min Stä 11 min Zäh 11

7
2

T’skrang
+1
0
+1
0
0
+1
W6
8
5
25
0
Schwanz -> Schaden +3

8
3

Windling
+1
-4
-3
+1
0
+2
W10
5
15
60
-8/+2
Astral,Flug,körpW+2 max Stä 11

9
4

Zwerg
0
+2
+3
0
0
-2
W6
10
6
25
-2
Infra bis 250m

10
5















11
6

Stufe
Würfel

Wert
Wid
Lauf
Last
Tod
Verw
Bew
Erh
Mys

12
8

1-3
2
W4-1

1
2
25/13
10/20
19
3
10
½
0

13
10

4-6
3
W4

2
3
28/14
15/30
20
4
11
½
0

14
13

7-9
4
W6

3
3
30/15
20/40
22
4
13
1
0

15
16

10-12
5
W8

4
4
32/16
25/50
23
5
14
1
0

16
19

13-15
6
W10

5
4
35/18
30/65
24
5
15
1
0

17
21

16-18
7
W12

6
4
38/19
35/75
26
6
17
1
0

18
23

19-21
8
2W6

7
5
40/20
40/85
27
6
18
1
0




22-24
9
W8W6

8
5
43/22
50/100
28
7
19
2
0




25-27
10
W10W6

9
6
48/24
60/115
30
7
21
2
0




28-30
11
W10W8

10
6
50/25
70/135
31
8
22
2
0





12
2W10

11
7
54/27
80/160
32
8
24
2
1





13
W12W10

12
7
57/29
90/185
34
9
26
2
1





14
W20W4

13
7
60/30
105/210
35
9
27
2
1





15
W20W6

14
8
65/33
125/250
36
10
28
3
2





16
W20W8

15
8
70/35
145/290
38
10
29
3
2





17
W20W10

16
9
75/38
165/310
39
11
30
3
2





18
W20W12

17
9
80/40
200/400
40
11
32
3
3





19
W20 2W6

18
10
85/42
230/460
42
12
34
3
3





20
W20W8W6

19
10
90/45
270/540
43
12
35
3
3





21
W20W10W6

20
10
100/50
315/630
44
13
36
4
4





22
W20W10W8

21
11
110/55
360/735
45
13
39
4
4





23
W20 2W10

22
11
120/60
430/860
47
13
40
4
4





24
W20W12W10

23
12
130/65
500/1000
48
14
41
4
5





25
20 10 8 4

24
12
140/70
580/1160
50
14
43
4
5





26
20 10 8 6

25
13
150/75
675/1350
51
15
44
4
5





27
20 10 8 8

26
13
160/80
790/1580
52
15
45
5
6





28
20 10 10 8

27
13
170/85
920/1840
54
15
47
5
6





29
20 12 10 8

28
14
180/90
1075/2150
55
16
48
5
6





30
20 10 8 6 6

29
14
200/100
1200/2500
56
16
49
5
7





31
20 10 8 8 6

30
15
220/110
1450/2900
58
17
51
5
7
















Disziplin
Wichtige Attribute
Rassenbeschränkung
Kunst

Dieb
Ge Wa
Obsidianer, Troll
Schauspielerei, Poesie, Bildhauerei

Elementarist
Wa Wi
Keine
Robe besticken

Geisterbeschwörer
Wa Wi
Windling
Robe besticken

Illusionist
Wa Wi
Keine
Robe besticken

Krieger
Ge St Zä Wi
Keine
Bildhauen, Holzschnitzen, Runenschnitzen

Luftpirat
Ge St Zä
Elf, Obsidianer, Windling
Knochenschnitzen, Runenschnitzen, Holzschnitzen

Luftsegler
Ge St
Obsidianer
Segel besticken, Runenschnitzen

Magier
Wa Wi
Keine
Robe besticken

Schütze
Ge Wa
Obsidianer
Pfeile befiedern, Runenschnitzen, Bildhauen

Schwertmeister
Ge Ch
Obsidianer
Schauspielerei, Bildhauen, Runenschnitzen in Waffen

Scout
Ge Wa
Obsidianer, Troll
Runenschnitzen, Holzschnitzen

Steppenreiter
St Zä Ch
Obsidianer
Runenschnitzen, Holzschnitzen

Tiermeister
Zä Ch
Obsidianer, T’skrang
Körpermalerei, Bildhauen, Holzschnitzen

Troubadour
Ge Wa Ch
Keine
Jonglieren, Bildhauen, Geschichtenerzählen

Waffenschmied
Wa Wi
Keine
Runenschnitzen (Waffen, Rüstung) Holzschnitzen

Waffe
Preis
Schaden
minStärke
Gewicht
Größe
Gering
mittel
groß

Rasse
1
2








-2 A+S
-3 A+S


hand
hand

Armbrust
100
5
13
6
5
2-50
175
275

Elf
3
6

Blasrohr
2
1
1
10 U
1
1-2
4
6

Mensch
3
6

Elf. Kriegsbogen
200
5
13 Ge 15
4
5
2-40
200
300

Obsidianer*
4
6

Kurzbogen
15
3
10
3
3
2-25
80
120

Ork
3
6

Langbogen
60
4
13
4
5
2-40
100
220

Troll*
4
6

Leicht. Armbr.
50
4
10
5
4
2-50
125
200

T’skrang
3
6

Schleuder
3
2
7
2
2
2-15
40
100

Windling
1
2

Trollschleuder
15
4
15
3
4
2-25
60
100

Zwerg**
3
6

Windlingbogen
25
3
5
14 U
2
2-25
80
100

* mind. Größe 2

Bola
10
3
4
1
2
2-15
25
35

** max. Projektilw. 4

Dolch
8 Ks
2
9
1
1
2-5
10
15





Falkenklaue
125
4
9
2
3
2-25
80
125

Schlafsaal
1 Ks

Flugdolch
25
2
12
12 U
1
2-15
40
75

Billiges Gemeinbett
5 Ks

Netz
15
-
9
5
6
1-2
4
6

Billiges Einzelbett
1

Monotovcocktail
6
5 / KR
5
8 U
3
2-10
20
30

Kaufmannszimmer
3

Speer
3
4
5
4
4
2-15
40
100

Mit Bad
5

Windlingsnetz
15
-
4
2
2
1-2
4
6

Gildenzimmer, Bad
8

Windlingsspeer
45
2
4
8 U
2
2-15
40
75

Mit Sicherheitsschloß
12

Wurfaxt
25
3
5
3
3
2-15
25
40

Luxuszimmer
25

Wurfdolch
2
2
12
12 U
1
2-10
20
30

Mit mag Annehmlichk.
40

Wurfpfeile
5 Ks
1
5
2 U
1
1-3
6
9

Persönlich Bedienst.
55+

Breitschwert
25
5
9
3
3


Dolch
8 Ks
2
5
1
1

Rüstung
Preis
pR
mR
Gew
Beh

Dreizack
25
5
11
7
3

Blutkiesel
300
5
3
-
1

Drechflegel
35
5
10
8
3

Farngeflecht
125
2
3
15
0

Handaxt
12
4
10
2
2

Fellrüstung
50
5
1
25
1

Hellebarde
150
8
15
12
6

Gehärt. Leder
40
5
0
20
1

Kampfstab
5
2
5
4
5

Gesteppt. Leder
20
4
0
20
0

Keule
2
3
7
3
2

Gesteppt. Tuch
2
2
0
3
0

Kurzschwert
16
4
5
2
2

Kettenpanzer
180
7
0
40
3

Lanze
150
5
15
10
6

Kristallringrüst.
500
4
4
45
2

Messer
3 Ks
1
4
10 U
1

Krist.schup.panzer
12000
7
7
90
5

Morgenstern
40
6
13
8
4

Lebend. Krist.rüst.
1100
6
3
-
2

Peitsche
10
3
7 Ge 7
1
3

Lederrüstung
10
3
0
15
0

Speer
3
4
11
4
4

Obsidianerhaut
100
3
1
20
0

Stangenwaffen
100-175
8
15
12
6

Ringpanzer
110
6
0
30
2

Streitaxt
35
6
13
5
4

Schuppenpanzer
3000
9
0
60
4

Streithammer
125
7
15
7
5

Farnschild
22
+1
+2
5
1

Streitkolben
20
4
9
5
3

Holzschild
15
+3
+0
15
1

Totschläger
1
1
2
8 U
1

Kristallschild
150
+3
+3
15
2

Trollschwert
50
6
13
6
4

Reiterschild
20
+3
+0
8
1

Zweihänder
125
7
15
7
5

Rundschild
5
+1
+0
5
0

Zwergenschwert
6
3
7
2
2

Turmschild
50
+5
+0
15
2









Giftart
St/mW
Verzögerung
Dauer

Material
Rüst
Tod

Wasser&Brot
3 Ks

Schaden
5-9
Sof/1-2 Tage
1-5 KR

Leder
3
5

Frühstück
5 Ks

Schwächung
5-7
Sofort
Wirk d

Holz bis 2 Zoll / ab 2 Zoll
7 / 9
20 /30

Mit Suppe
1

Lähmung
5-9
Sofort
Wirk h

Kristall
10
40

Und Fleisch
3

Tod
10-13
Sof/1-2 Tage
Sofort

Steinmauer vermörtelt
12
45

Üppiges Fest
50

mWid senken
5-8
Sofort
Wirk h

Steinblöcke
20
85

Nachtisch
3

Schlafgift
6-8
Sofort
Wirk h

Höhle, Felswand
30
150

Ther. Uyglar
25








Fluch
Stufe
Wirkung

Anzünder, Heißer Topf
100

Magische Widerstandskraft

Schwach
7-8
Reduz. St., geringer Schaden

Immerreiner Mantel
275

Unbedeutender Ggst
7-12

Stark
9-15
Narben, red. Attr., Sonderwirk.

Trockene Stiefel
250

Bedeutender Ggst
13-18

Dämon.
Spruchz.
Dämonenkraft

Warmer Mantel
300

Zentraler Ggst
19+











Theranisches Geld
90%
Beute
10%
Edelsteine
50-1000
Erd-, Wassermünze
100

Altes Geld (Kaers)
75%
Kaputtes
1-5%
Orichalummünze
10000
Feuer-, Luftmünze
1000

Kreis
Legendenprämie
LP / Sitzung

Talentrang
1-4
5-8
9-12
13-15

Attribut
Kosten

1
50-75
100-450

1
100
200
300
500

1
800

2
75-100
150-600

2
200
300
500
800

2
1300

3
125-150
250-900

3
300
500
800
1300

3
2100

4
125-200
400-1200

4
500
800
1300
2100

4
3400

5
200-300
600-1800

5
800
1300
2100
3400

5
5500

6
300-500
1000-3000

6
1300
2100
3400
5500




7
500-750
1500-4500

7
2100
3400
5500
8900

Fertigkeit
Kosten

8
750-1000
2000-6000

8
3400
5500
8900
14400

1 / 2
200 / 300

9
1000-1500
3000-9000

9
5500
8900
14400
23300

3 / 4
500 / 1300

10
1500-2500
5000-15000

10
8900
14400
23300
37700

5
2100

11
2500-4000
8000-24000

11
14400
23300
37700
61000

6
3400

12
4000-7500
12000-40000

12
23300
37700
61000
98700

7
8900

13
7500-10000
18000-60000

13
37700
61000
98700
159700

8
14400

14
10000-20000
25000-100k

14
61000
98700
159700
258400

9
23300

15
20000-30000
40000-150k

15
98700
159700
258400
418100

10
37700














für
Min. 
auf

Kreis des
Kosten

Fadenrang
Webschw.

Studienversuch
Studienzeit

Kreis
Anzahl
min Rang

Lehrers
pro Woche 

1
8

1
1 Woche

2
5
2

2
200

2
9

2
1 zusätzliche Woche

3
6
3

3
300

3
10

3
1 zusätzliche Woche

4
7
4

4
500

4
11

4
2 zusätzliche Wochen

5
8
5

5
800

5
12

5
2 zusätzliche Wochen

6
9
6

6
1000

6
13

6
2 zusätzliche Wochen

7
10
7

7
1500

7
14

7
3 zusätzliche Wochen

8
11
8

8
2000

8
15

8
3 zusätzliche Wochen

9
12
9

9
2500

9
16

9
1 zusätzlicher Monat

10
13
10

10
3500

10
17

10
1 zusätzlicher Monat

11
14
11

11
5000

11
18

11
2 zusätzliche Monate

12
15
11

12
7500

12
19

12
3 zusätzliche Monate

13
16
12

13
10000

13
20

13
4 zusätzliche Monate

14
17
12

14
15000

14
21

14
6 zusätzliche Monate

15
18
13

15
20000

15
22

15
1 zusätzliches Jahr














Interaktion
Erfolgsgrad

Haltung
Kleiner Gefallen
Großer Gefallen

Talentkrise
Stufenabzug
Dauer

Täuschung


Ehrfürchtig
Jeder Erfolg
Durchschnitt

Trivial
Keiner
-

Übertreiben
Durchschnitt

Ergeben
Durchschnitt
Gut

Leicht
1
10 KR

Erfinden
Gut

Freundlich
Durchschnitt
Hervorragend

Schwer
2
1 h

Halbwahrheit
Durchschnitt

Neutral
Gut
Außergewöhnlich

Gravierend
3
1 d

Durchschauen


Unfreundlich
Hervorragend
-

Schrecklich
4
Sühne

grundlegende Gefühle
Durchschnitt

Feindselig
-
-





Täuschung
Gut

Feindlich
-
-

1 Unze
28 gr

Täuschung ohne Gesicht
Hervorragend





1 Pfund
12 U=450 gr

Einschüchtern


Beeindrucken
Ergebnis

1 Zoll (inch)
2,5 cm

„Nichts tun“
Durchschnitt

Schlecher Erfolg
Grundhaltung –1

1 Elle (foot)
12Zoll=30,5cm

Etwas unternehmen
Gut

Durchschnittl. Erfolg
Grundhaltung +1

1 Schritt (yard)
3Ellen=91,5cm

ohne Sichtkontakt
Nicht erlaubt

Hervorragender Erfolg
Grundhaltung +2

1 Meile
Ca 1,6 km



Reiseraten
Weite

Navigationsumstand
MW

Jagd-, Suchterrain
Pflanzen
Wild

Karawane zu Fuß
20 Meilen (8h)

Klarer Nachthimmel



Überleb. Wa+2
Jagen Ge+2

Karawane beritten
30 Meilen (8h)

Wenig Dinge blockieren Sicht
5

Waldland
6
5

Namensgeber zu Fuß
25 Meilen (8h)

Verstreute Wolken


Dschungel
7
7

Namensgeber beritten
40 Meilen (8h)

Ger. Sichtbehind. (Gebäude)
7

Giftwald
12
12

Flußschiff
100 Meilen (16h)

Teilw. bewölkt


Blutwald
10
10

Luftschiff
300 Meilen (16h)

Größ. Sichtbehind. (Wald, Gebirge)
9

Steppe
6
7

3 Über f. Pferd Verletzung für Mensch
1 weitere h

Bedeckter Himmel
12

Hinterland
7
6




Außerg. Erfolg
1 Meile daneben

Gebirge,Tiefland
6
5

Ziel
Wahrnehmung

Herv. Erfolg
2 Meilen daneben

Gebirge,Hochland
7
8

Einzelnes Haus im Wald
+-0 Stufen

Guter Erfolg
5 Meilen daneben

Durchschn. Erfolg
1 Tagesration

Dorf im Wald
+1 Stufe

Durschn Erfolg
10 Meilen daneben

Guter Erfolg
2 Tagesrationen

Dorf in der Steppe
+2 Stufen

Schlechter Erfolg
20-25 Meilen daneben

Herv. Erfolg
3 Tagesrationen

Stadt in der Ebene
+5 Stufen

Patzer
Verlaufen

Außerg. Erfolg
4 Tagesrationen

St
Würfel

Schlecht
Durch
Gut
Herv
Außer

Tier
Ge
St
Zä
Wa
Wi
Ch
Tod |  LP

32
W20 2W10 W8 W6

31
43
55
64
73

Adler
5
5
4
6
4
5
27
25

33
W20 2W10 2W8

32
44
56
65
75

Alligator
5
6
6
4
4
2
35
35

34
W20 3W10 W8

32
45
58
67
78

Bär
5
7
6
3
4
5
35
75

35
W20 W12 2W10 W8

33
46
59
68
78

Echse
4
5
5
4
3
4
31
30

36
2W20 W10 W8 W4

34
47
60
68
79

Elch
4
6
7
3
4
3
40
35

37
2W20 W10 W8 W6

35
48
61
70
79

Elefant
4
11
9
3
5
4
50
50

38
2W20 W10 2W8

36
49
62
71
81

Fledermaus
8
2
3
6
5
1
23
20

39
2W20 2W10 W8

37
50
63
72
83

Gepard
8
5
4
5
3
3
30
40

40
2W20 W12 W10 W8

38
51
64
74
84

Gorilla
5
7
6
4
4
3
35
35

41
2W20 W10 W8 2W6

39
52
65
74
85

Hirsch
4
6
6
4
4
4
35
30

42
2W20 W10 2W8

40
53
66
76
86

Hund
4
5
3
4
3
3
26
25

43
2W20 2W10 W8 W6

41
54
67
77
88

Jaguar
7
5
5
4
3
4
31
35

44
2W20 2W10 2W8

41
55
69
78
89

Katze
5
1
2
5
5
4
20
20

45
2W20 3W10 W8

42
56
70
79
90

Krokodil
5
5
6
4
4
3
35
35

46
2W20 W12 2W8 W4

43
57
71
81
92

Leopard
6
5
4
3
5
3
30
50

47
2W20 W12 2W8 W6

44
58
72
82
94

Löwe
4
5
5
3
3
3
33
50

48
2W20 2W10 2W8 W6

45
59
73
83
95

Orang-Utan
6
8
6
4
5
3
35
30

49
2W20 2W10 3W8

46
60
74
85
96

Pferd
6
7
8
3
4
4
45
55

50
2W20 3W10 2W8

46
61
76
86
97

Rhinozeros
5
10
10
3
6
5
55
50

51
2W20 W12 2W10 2W8

47
62
77
87
99

Schildkröte
2
2
4
3
3
3
30
10

52
2W20 2W10 2W8 2W6

48
63
78
88
100

Schimpanse
7
5
4
5
3
3
27
20

53
2W20 2W10 3W8 W6

49
64
79
89
101

Schlange
6
4
4
3
4
4
27
25

54
2W20 3W10 2W8 W6

50
65
80
90
102

Seeschildkröt
2
4
5
3
4
2
31
10

55
2W20 3W10 3W8

51
66
81
92
104

Tiger
5
4
5
3
3
2
34
50

56
2W20 4W10 2W8

52
67
82
93
105

Wolf
6
5
4
5
4
3
30
30

57
2W20 W12 3W10 2W8

53
68
83
94
106










58
3W20 2W10 2W8 W4

54
69
84
95
107

Artikel
Preis
Gew.

59
3W20 2W10 2W8 W6

55
70
85
96
109

Bauernkleidung
12 Ks


60
3W20 2W10 3W8

55
71
87
97
110

Hemd, Gürtel, Sandalen, Hose



61
3W20 3W10 2W8

56
72
88
99
111

Reisekleidung
8


62
3W20 W12 2W10 2W8

57
73
89
100
113

Weiche Stiefel, Hemd, Gürtel, Hose, Mantel



63
3W20 2W10 2W8 2W6

58
74
90
101
113

Mit Gewand oder Kleid statt Hose
9


64
3W20 2W10 3W8 W6

59
75
91
102
115

Kostspielige Reisekleidung
40


65
3W20 3W10 2W8 W6

60
76
92
103
116

Reitstiefel, Gürtel, drei gemusterte Hemden,



66
3W20 3W10 3W8

61
77
93
104
117

Gildenhose oder gemustertes Kleid, eleganter



67
3W20 4W10 2W8

62
78
94
106
119

Hut, Schuhe, satingefütterter Mantel,



68
3W20 W12 3W10 2W8

63
79
95
107
120

Ornamentbrosche



69
3W20 3W10 3W8 W4

63
80
97
108
122

Mit besticktem Gewand anstelle der Hose
50


70
3W20 3W10 3W8 W6

64
81
98
109
123

Abenteurerpaket
15
10

71
3W20 3W10 4W8

65
82
99
111
124

Rucksack, Schlafsack, Feuerstein, Fackel,



72
3W20 4W10 3W8

66
83
100
112
125

Wasserbeutel, großer Sack



73
3W20 W12 3W10 3W8

67
84
101
113
127

Selbiges mit Zelt
40
25

74
3W20 3W10 3W8 2W6

68
85
102
114
128

Heilhilfen



75
3W20 3W10 4W8 W6

69
86
103
115
129

Erholungstrank
50
2

76
3W20 4W10 3W8 W6

70
87
104
116
130

Gesundungstrank
500
2

77
3W20 4W10 4W8

71
88
105
118
132

Heiltrank
300
2

78
3W20 5W10 3W8

71
89
107
119
133

Kelias Gegengift
125
2

79
3W20 W12 4W10 3W8

72
90
108
120
134

Kelix Breiumschlag
50
1

80
4W20 3W10 3W8 W6

73
91
109
121
135

Widerstandstrank
75
2

81
4W20 3W10 3W8 W6

74
92
110
122
136

Wiederbelebungssalbe
600
1

82
4W20 3W10 4W8

75
93
111
123
138

Dienstleistungen



83
4W20 4W10 3W8

76
94
112
124
139

Bibliothekszugang einer großen Stadt
25


84
4W20 W12 3W10 4W8

77
95
113
126
140

Throalische Bibliothek
20


85
4W20 3W10 3W8 2W6

78
96
114
127
141

Bote innerhalb der Stadt
5


86
4W20 3W10 4W8 W6

79
97
115
128
142

Bote von Stadt zu Stadt
30-75


87
4W20 W12 3W10 W6

80
98
116
129
144

Rüstungsreparatur
50


88
4W20 4W10 4W8

81
99
117
130
145

Rüstungsdekoration
35


89
4W20 5W10 3W8

82
100
118
131
146

Schreiber
50-75


90
4W20 W12 4W10 3W8







Waffenreparatur
55


91
4W20 4W10 4W8 W4

Rasse
Ge
St
Zä
Wa
Wi/Ch

Waffendekoration
45


92
4W20 4W10 4W8 W6

Elf
13
10
7
10
10/10

Weiser
15-100


93
4W20 4W10 5W8

Mensch
10
10
10
10
10/10

Tiere



94
4W20 W12 4W10 4W8

Obsidianer
7
16
16
7
10/7

Falke (abgerichtet)
3500


95
4W20 W12 4W10 4W8

Ork
10
13
10
10
7/7

Jagd/Wachhund
30


96
4W20 4W10 4W8 2W6

Troll
10
16
13
7
10/10

Packesel
100


97
4W20 4W10 5W8 W6

T’skrang
13
10
10
10
10/7

Lastpferd
150


98
4W20 5W10 4W8 W6

Windling
10
4
7
13
10/13

Reitpferd
125


99
4W20 5W10 5W8

Zwerg
10
13
13
10
10/7

Tundrabestie
4000


