	Überlandreise
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W100
	
	Tagsüber
	
	
	Nachts
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Handelswege
	Stadtnähe
	Steppe
	Handelswege
	Stadtnähe
	Steppe
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Nichts
	bis 50
	bis 49
	bis 42
	bis 50
	bis 49
	bis 40
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Handelskarawane
	51 bis 62
	50 bis 55
	43
	51 bis 60
	50
	41.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Reisende
	63 bis 71
	56 bis 61
	44 bis 50
	61 bis 69
	51
	42 bis 43
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Kreaturen
	72 bis 80
	62
	51 bis 73
	70 bis 80
	52
	44 bis 70
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Abenteurer
	81 bis 82
	63 bis 64
	74
	81 bis 82
	53
	71
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sklavenjäger
	83
	n.a.
	75 bis 77
	83 bis 85
	54 bis 56
	72 bis 74
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Siedlung
	84 bis 89
	65 bis 95
	78
	86 bis 88
	57 bis 86
	75
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Orkbrenner
	90 bis 91
	96
	79 bis 85
	89 bis 90
	87
	76 bis 83
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Räuber
	92 bis 96
	97
	n.a.
	91
	88 bis 95
	n.a.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Dämonen/Konstrukte
	97
	98
	86 bis 89
	91 bis 95
	96 bis 97
	84 bis 89
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ereignisse
	98 bis 99
	99
	90 bis 98
	96 bis 99
	98 bis 99
	90 bis 98
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Kaer
	n.a.
	n.a.
	99
	n.a.
	n.a.
	99
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Besonderes (Schatz,Geld)
	100
	100
	100
	100
	100
	100
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Siedlung
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W20
	Handelswege
	Stadtnähe
	Steppe
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Weltoffen
	bis 5
	bis 10
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Warmherzig
	6 bis 8
	11
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Friedlich
	9 bis 15
	12 bis 18
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Neugierig
	16 bis 18
	19 bis 20
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Vorsichtig
	19
	n.a.
	5 bis 8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Zurückgezogen
	n.a.
	n.a.
	9 bis 12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Verschloßen
	20
	n.a.
	13 bis 16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ängstlich
	n.a.
	n.a.
	17 bis 18
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Gewalttätig
	n.a.
	n.a.
	19
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Unter Dämonenkontrolle
	n.a.
	n.a.
	20
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Orkbrenner
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W10
	Verhalten
	Ausrüstung
	Personen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Steppenreiter
	Nur Pferde
	W4 / W6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Steppenreiter
	Nur Pferde
	W4 / W6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Steppenreiter
	Nur Pferde
	W4 / W6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Steppenreiter
	Pferde/Tundra
	W6 / W8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Räuber
	Pferde/Tundra
	 W8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Räuber
	Pferde/Tundra
	W8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Räuber
	Pferde/Tundra
	        W10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Räuber
	Nur Tundra
	 W10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	Auf Raubzug
	Nur Tundra
	        W12
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Auf Raubzug
	Tundra/Dyre
	W10 / 2W10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Steppenreiter:
	
	
	1Fw + 9Reiter
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Adepten/Nichtadepten
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Kaer
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W8
	Bauart
	Name
	
	Zustand
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Unterirdisch, klein
	Selack
	Versiegelt mit Dämon
	Um Kaer zu öffnen ist Ritual nötig.
	Dämon (10.000) ist eingedrunge
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Unterirdisch, mittel
	Seetal
	Versiegelt ohne Dämon
	Bewohner noch nicht
	bemerkt, daß

Plage vorbei
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Unterirdisch, groß
	Kupfertal
	Geöffnet mit Siedlung
	Vor Kaer eine große Siedlun
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Zitadelle, klein
	Eichdorf
	Dämonen eingefallen und geplündert
	nicht mehr viel zu holen einige Kreaturen und
	Konstrukte leben hier noch.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Zitadelle, mittel
	T´chulak
	Dämonen eingefallen, nicht geplündert
	Hier gibt es noch was zu holen, aber Dämon lauert
	Hier noch. (30000)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Zitadelle, groß
	Glücksstadt
	Geöffnet und Dämonenbesessen
	Dämon zwar weg, doch alle sind besessen
	Dämon ist eine Blähform
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	 Kaer, mittel
	Greifenstolz
	Geöffnet mit Siedlung aber verlassen
	Bewohner woanders hin gezogen. Noch einige 
	Kreaturen leben hier. Nicht viel zu holen.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	 Kaer, klein
	Lohnengrien
	Geöffnet und verlassen
	Bewohner in Stadt gezogen
	Alles mitgenomme
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Räuber
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W6
	Personen
	Rüstung
	Waffen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	0/1W4+2
	keine
	Dolch
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	0/1W6+2
	Leder
	Kurzschwert
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	1/1W6+3
	Leder
	Kurzschwert
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	1W4-1/1W6+4
	gehärt. Leder
	Breitschwert
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	1W4-1/1W8+2
	gehärt. Leder
	Breitschwert
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	1W4/2W6
	Kettenpanzer
	Streitaxt
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Adepten/Nichtadepten
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Reisende
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Questor  
	(Astendars)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Bote (nachricht über Brenner, di
	Dorf angreifen.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Wanderer
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Händler  (hat Ladung voll 
	Essen für Dorf
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Hausierer (bietet gebrauch
	Waffen und Rüstung an)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Scholare (auf     Throal in die 
	dem Weg nach  Bibleothek)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Agenten 
	(Throal)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Kultisten
	(Dis)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Wälder und Dschungel
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W100
	
	Tagsüber
	
	
	Nachts
	
	
	
	
	
	
	

	
	Giftwald
	Blutwald
	Sonstige
	Giftwald
	Blutwald
	Sonstige
	
	
	
	
	
	

	Nichts
	bis 50
	bis 30
	bis 59
	bis 50
	bis 30
	bis 55
	
	
	
	
	
	

	Handelskarawane
	n.a.
	n.a
	60
	n.a.
	n.a
	56.
	
	
	
	
	
	

	Reisende
	n.a.
	31
	61
	n.a.
	31
	57
	
	
	
	
	
	

	Sumpf
	51bis 60
	32 bis 36
	62 bis 63
	51bis 60
	32 bis 36
	58 bis 62
	
	
	
	
	
	

	Abenteurer
	61
	37
	64
	61
	37
	63
	
	
	
	
	
	

	Sklavenjäger
	62.
	n.a.
	65 bis 67
	62
	n.a.
	64 bis 66
	
	
	
	
	
	

	Siedlung
	n.a.
	n.a.
	68
	n.a.
	n.a.
	67
	
	
	
	
	
	

	Ereignisse
	n.a.
	37 bis 70
	69 bis 72
	n.a.
	37 bis 70
	68
	
	
	
	
	
	

	Räuber
	n.a.
	n.a.
	73 bis 78
	n.a.
	n.a.
	69 bis 72
	
	
	
	
	
	

	Dämonen/Konstrukte
	63 bis 80
	71
	79 bis 83
	63 bis 82
	71
	73 bis 80
	
	
	
	
	
	

	Kreaturen
	81 bis 98
	72 bis 99
	84 bis 98
	83 bis 98
	72 bis 99
	81 bis 98
	
	
	
	
	
	

	Kaer
	99
	n.a.
	99
	99
	n.a.
	99
	
	
	
	
	
	

	Besonderes
	100
	100
	100
	100
	100
	100
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Siedlung/Waldbewohner
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W20
	Servos
	Sonstige
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Verrückt
	bis 5
	n.a.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Warmherzig
	n.a.
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Friedlich
	6
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Neugierig
	7
	3 bis 4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Vorsichtig
	8 bis 10
	5 bis 7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Zurückgezogen
	10 bis 13
	8 bis 11
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Verschloßen
	14
	12 bis 14
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ängstlich
	15 bis 16
	15 bis 16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Gewalttätig
	17 bis 18
	17 bis 19
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Unter Dämonenkontrolle
	19 bis 20
	20
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Kaer
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W8
	Bauart
	Name
	
	Zustand
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Unterirdisch, klein
	Omerta
	Offen, Dorf vor dem Kaer
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Unterirdisch, mittel
	Alruco
	Versiegelt ohne Dämon
	Kann nur mit Ritual geöffne
	werden
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Unterirdisch, groß
	Lichtenstein
	Aufgebrochen geplündert
	Kleinere Dämonen und
	Kreaturen, einige Schät
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Zitadelle, klein
	Kupferfels
	Vollkommen  

Zerstört, eingestürzst,
	durch naturkatastrophe
	Wenig zu finden
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Zitadelle, mittel
	Orsalla
	Dämonen eingefallen, nicht geplündert
	Bewohner tot  Dämon noch im Kaer und Kadaverm.
	(30.000) + kleinere Dämonen
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Zitadelle, groß
	Manta
	Stadt vor Zitadelle


	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Kaer, mittel
	Querfels
	Geöffnet mit Siedlung aber verlassen
	Bewohner sind in Stadt gezogen
	Kreaturen hausen jetzt dort
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Kaer, klein
	Scheindorf
	Wurmschädel

Hat Bewohner

Unter Kontrol
	Dorf vor Kaer  kleinere Dämonen und
	Kreaturen
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Räuber
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W6
	Personen
	Rüstung
	Waffen
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	0/1W4+2
	keine
	Dolch
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	0/1W6+2
	Leder + Schild
	Kurzschwert
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	1/1W6+3
	Leder + Schild
	Kurzschwert
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	1W4-1/1W6+4
	gehärt. Leder + Helm
	Breitschwert   (50SS)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	1W4-1/1W8+2
	gehärt. Leder + Helm + Schild
	Breitschwert   (70SS)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	1W4/2W6
	Kettenpanzer + Schild + Helm
	    Streitaxt     (100SS)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Adepten/Nichtadepten
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Reisende
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Questor
	(Garlens)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Bote (Kopfgeld  ausgesetzt; 800
	auf Verbrecher SS  
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Händler            billigen, aber 
	(handelt mit       Blutamuletten)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Reisender
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Adept  (Magier  dem Weg zu 
	8.Kreis auf        einer Con)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Scholare 
	(katographiert die Gegend)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Agenten 
	(vom Blutwald)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Kultisten
	(von Raggok)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Gebirge
	
	
	
	
	
	
	

	W100
	Caucavia-
	Delaris-
	Drachen-
	Scol-
	Scytha-
	Throal-
	

	Nichts
	bis 48
	bis 60
	bis 72
	bis 63
	bis 60
	bis 39
	

	Handelskarawane
	n.a.
	n.a.
	n.a.
	64
	n.a.
	40 bis 45
	

	Reisende
	49
	61
	73 bis 74
	65 bis 66
	n.a.
	46 bis 50
	

	Kreaturen
	50 bis 70
	62 bis 75
	75 bis 82
	67 bis 77
	61 bis 72
	51 bis 59
	

	Abenteurer
	71 bis 72
	76 bis 77
	83
	78
	73 bis 75
	60 bis 62
	

	Sklavenjäger
	73
	78
	n.a.
	79 bis 80
	n.a.
	63
	

	Siedlung
	74
	79
	84
	81 bis 85
	n.a.
	64 bis 74
	

	Brenner
	75 bis 80
	80 bis 90
	85 bis 91
	86 bis 87
	76 bis 78
	75 bis 82
	

	Räuber
	81 bis 84
	n.a.
	n.a.
	88 bis 91
	n.a.
	83 bis 85
	

	Dämonen/Konstrukte
	85 bis 92
	91 bis 95
	92
	92 bis 93
	79 bis 89
	86 bis 90
	

	Ereignisse
	93 bis 98
	96 bis 98
	93 bis 99
	94 bis 98
	90 bis 99
	91 bis 99
	

	Kaer
	99
	99
	n.a.
	99
	n.a.
	n.a.
	

	Besonderes
	100
	100
	100
	100
	100
	100
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	W100
	Donnergipfel
	Tylon-
	Zwielicht-
	
	
	
	

	Nichts
	bis 61
	bis 59
	bis 36
	
	
	
	

	Handelskarawane
	n.a.
	n.a.
	37 bis 38
	
	
	
	

	Reisende
	n.a.
	60
	39 bis 40
	
	
	
	

	Kreaturen
	62 bis 72
	61 bis 68
	41 bis 55
	
	
	
	

	Abenteurer
	73
	69
	56 bis 57
	
	
	
	

	Sklavenjäger
	n.a.
	n.a.
	58 bis 64
	
	
	
	

	Siedlung
	74
	70
	65 bis 66
	
	
	
	

	Brenner
	75 bis 83
	71 bis 78
	67 bis 78
	
	
	
	

	Räuber
	84 bis 86
	79 bis 84
	79
	
	
	
	

	Dämonen/Konstrukte
	87 bis 93
	85 bis 92
	80 bis 83
	
	
	
	

	Ereignisse
	94 bis 98
	93 bis 98
	84 bis 94
	
	
	
	

	Kaer
	99
	99
	95 bis 97
	
	
	
	

	Besonderes
	100
	100
	98 bis 100
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Siedlung
	
	
	
	
	
	
	

	
	Delaris-/
	
	
	
	
	
	

	W20
	Scol-/Caucavia
	Zwielicht-
	Throal-
	Drachen-
	Tylon-
	Donner-
	

	Weltoffen
	n.a.
	bis 3
	bis 3
	bis 1
	bis 2
	bis 2
	

	Warmherzig
	n.a.
	4
	4
	n.a.
	3
	3
	

	Friedlich
	n.a.
	5 bis 11
	5 bis 9
	2 bis 3
	4 bis 5
	4 bis 5
	

	Neugierig
	n.a.
	12
	10 bis 11
	n.a.
	6 bis 7
	6 bis 7
	

	Vorsichtig
	n.a.
	13
	12 bis 14
	4 bis 9
	8 bis 10
	8 bis 10
	

	Zurückgezogen
	n.a.
	14 bis 15
	15 bis 16
	10 bis 16
	11 bis 12
	11 bis 12
	

	Verschloßen
	n.a.
	16 bis 17
	17 bis 18
	17 bis 19
	13 bis 16
	13 bis 16
	

	Ängstlich
	1
	n.a.
	19
	20
	17
	17
	

	Gewalttätig
	2 bis 14
	18 bis 19
	n.a.
	n.a.
	18 bis 19
	18 bis 19
	

	Unter Dämonenkontrolle
	15 bis 20
	20
	20
	n.a.
	20
	20
	

	
	
	
	
	
	
	
	


	Ereignisse
	
	
	
	

	W10
	Ereignisse
	
	
	

	1
	Kranker Mann kommt Ch. entgegen. Wurde von Geißel angesteckt

Stufe 20 gegen MW, dann werden Ch. auch angesteckt (bei Kontakt)
	
	
	

	2
	Starker Regenfall löst Schlammlawine aus. Ini gegen 8, sonst wird man mitgerissen. St. 15 Schaden. Man kann Stärkepr. gegen 10 versuchen, um sich festzuhalten, sonst noch 2 mal Schaden St. 10 
	
	
	

	3
	Ch. finden Höhlensystem, wo 20 Höhlentrolle wohnen und ein Erdelementar anbeten. Töten Ch. Trolle, so wird sie das Erd. angreifen (Stärke 6)
	
	
	

	4
	Kommen an Schlucht, die sehr tief und breit ist. Umgehen würde Tage dauern.
	
	
	

	5
	Betreten das Territorium eines wilden Zwergenstammes. Zwerge wollen, daß Ch. verschwinden. Sie können sich aber nicht verständigen.
	
	
	

	6
	Sehen, wie ein Drache über sie hinweg fliegt und hinter Felsen verschwindet. Er hat sein Hort dort. Schnüffeln Ch. rum, wird er böse. 
	
	
	

	7
	Kommen an kleinen Bergsee, sehr idyllisch und ruhig, doch mächtiger Illusionist lebt hier und will seine Ruhe haben. Seine Hütte durch Illusion verborgen.
	
	
	

	8
	In einem kleinen Wäldchen steht eine Gruft, wo ein böser Schatten ist.
	
	
	

	9
	Sie kommen auf ein Friedhof vor einem schon lange zerstörtem Dorf. Einige Grabsteine sind mit Silber und Gold versehen und es gibt auch Grabbeilagen. Doch es gibt ein Fluch, denn 12 Geister stehen auf, wenn Räuber die Ruhe der Toten stören (siehe Warnschild am Eingang).
	
	
	

	10
	Siehe Lakros Abenteuer.
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	Kaer
	
	
	
	

	W8
	Bauart
	Zustand
	
	

	1
	Unterirdisch, klein

(Wetzstein)
	Zum Teil zerstört (anscheinend ohne Fremd-

einwirkung. Bürgerkrieg o.ä. Kaer größtenteils geplündert, nur noch die üblichen Bewohner. 
	
	

	2
	Unterirdisch, mittel

(Wortzer)
	Noch verschlossen. Ritual nötig, um Tür zu öffnen.
	
	

	3
	Unterirdisch, groß

(Groß Wallsee)
	Siedlung vor Kaer. Nichts mehr zu holen.
	
	

	4
	Zitadelle, klein

(Shara)
	Dämonen eingedrungen und geplündert. Allerlei Kreaturen und niedere Dämonen.
	
	

	5
	Zitadelle, mittel

(Zirsha´la)
	Verlassen. Bewohner weg gegangen Sachen mitgenommen. Nur noch Kreaturen und Fallen.
	
	

	6
	Zitadelle, groß

(Finstertal)
	Wurde von einem mächtigen Dämon (100.00) aufgebrochen. Zur zeit nicht da, hat aber noch Verbindung zur Zitadelle. Sonst nur seine Helfer.
	
	

	7
	Kaer , mittel

(Brombach)
	Noch verschlossen, siehe oben
	
	

	8
	Kaer, klein

(Kupferstich)
	Dämon (Blähform) hat fast alle Bewohner getötet,

labt sich noch an dem Rest.
	
	


	
	
	
	
	
	
	
	

	Räuber
	
	
	
	
	
	
	

	W6
	Personen
	Rüstung
	Waffen
	
	
	
	

	1
	0/1W4+2
	keine
	Dolch
	
	
	
	

	2
	0/1W6+2
	Leder
	Zwergens. + Keulen + 10SS
	
	
	
	

	3
	1/1W6+3
	Leder+Leders.
	Kurzschwert + L.Armb.+15SS
	
	
	
	

	4
	1W4-1/1W6+4
	Fellrüstung

+   Schild
	Breitschwert + Totschläger + Wurfdolch + 20SS
	
	
	
	

	5
	1W4-1/1W8+2
	gehärt. Leder + Schild + Helm
	Krummsäbel + Kurzbogen + Meuchelmesser + 30SS
	
	
	
	

	6
	1W4/2W6
	Kettenpanzer + Schild + Helm
	Streitaxt + schw. Armbrust + Kratas- Lasso + Speer + 40SS
	
	
	
	

	
	Adepten/Nichtadepten
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	

	Reisende
	
	
	
	
	
	

	W6
	
	
	
	
	
	

	1
	Questor ( Tystonius)
	
	
	
	
	

	2
	Bote (bewacht) soll wertvollen Dolch überbringen, wo ein Feuerelementar gebunden ist.
	
	
	
	
	

	3
	Händler hat Kunstgegenstände geladen (Schnitzereien etc.)
	
	
	
	
	

	4
	Hausierer  bietet allerlei Kräuter und andere Substanzen an.
	
	
	
	
	

	5
	Reisender + Sohn
	
	
	
	
	

	6
	Scholare (will über Abenteuerleben schreiben und sich anschließen)
	
	
	
	
	

	7
	Agenten (vom Ork-Königreich Cara Fahd und wollen Klingen haben
	
	
	
	
	

	8
	Kultisten (beten einen starken Dämon an und suchen noch Opfer für Blutmagieopferungen.  
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Gewässer
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W100
	Vor-/Bannsee
	Schlangenf.
	Arasküste
	Arasmeer
	
	
	
	
	
	
	
	

	Nichts
	n.a.
	bis 34
	bis 22
	bis 41
	
	
	
	
	
	
	
	

	Schiffe oder Boote
	bis 39
	35 bis 49
	23 bis 42
	42 bis 46
	
	
	
	
	
	
	
	

	Piraten
	40 bis 44
	50 bis 54
	43 bis 49
	47
	
	
	
	
	
	
	
	

	T'Skrangschiff
	45 bis 56
	55 bis 64
	50
	n.a.
	
	
	
	
	
	
	
	

	T'Skrangpiraten
	57 bis 59
	65 bis 69
	51
	n.a.
	
	
	
	
	
	
	
	

	T'Skrangsiedlung
	60 bis 63
	70 bis 74
	n.a.
	n.a.
	
	
	
	
	
	
	
	

	Siedlung
	64 bis 83
	75 bis 79
	52 bis 71
	n.a.
	
	
	
	
	
	
	
	

	Kreaturen
	84 bis 85
	80 bis 87
	72 bis 77
	48 bis 57
	
	
	
	
	
	
	
	

	Dämonen/Konstrukte
	86 bis 87
	87 bis 89
	78 bis 80
	58 bis 65
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ereignisse
	88 bis 94
	90 bis 95
	81 bis 90
	66 bis 85
	
	
	
	
	
	
	
	

	Besonderes
	95 bis 100
	96 bis 100
	91 bis 100
	86 bis 100
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Siedlung
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Dorf / kein Hafen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Dorf / kein Hafen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Dorf / Hafen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Dorf / Hafen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Dorf / Hafen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Hafen mit wenigen Häusern
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Hafen mit wenigen Häusern
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	kl. Stadt / kl. Hafen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	kl. Stadt / kl. Hafen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Handelsstadt mit gr. Hafen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Schiffe oder Boote
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W8
	Bauart
	
	Beschreibung
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Ruderboot
	
	Fischfang
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Ruderboot
	
	Fischfang
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Ruderboot
	
	Warentransport
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Segelboot
	
	Throalisches Shiff
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Segelboot
	
	Personentransport
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Segelboot
	
	Leerfahrt
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Dreimaster
	
	Heimfahrt
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Viermaster
	
	Patrouille
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Piraten
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W6
	Personen
	Schiff
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	W10/2W10
	Segelboote
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	W10/2W10
	Segelboote
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	W12/2W20
	Segelboote
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	W12/2W20
	mitl. Schiff
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	2W10/3W20
	mitl. Schiff
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	2W12/4W20
	gr. Schiff
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Adepten/Nichtadepten
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ereignisse/Besonderes
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W10
	Ereignisse
	
	Besonderes
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Sturm
	
	Schiffsverband
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Flaute
	
	Seegefecht
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Strömung
	
	Schiff in Seenot
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Sandbank
	
	Schiffsbrüchiger
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Riff
	
	Geisterschiff
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Strudel
	
	Theranisches Schiff
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Sturm
	
	Throalisches Schiff
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Flaute
	
	Luftschiff
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	Strömung
	
	T'Skrangschiffswettkampf
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Nebel
	
	Schiff im Kampf mit Bugger
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Dämonen und Konstrukte
	
	
	
	
	
	
	
	

	W100
	Brachen
	Todesmeer
	Öde
	Steppe
	Arasmeer
	Binneng.
	Kaer
	Parlainth

	20.000 (Abscheulicher)
	1-2
	1-20
	1-2
	1
	-
	-
	1-5
	1-5

	Baggi
	3
	-
	3
	2
	-
	-
	-
	-

	Beißer
	4-8
	-
	4-6
	3-4
	-
	1-10
	6-10
	6-8

	Befleckte Namensgeber
	9-15
	-
	7-10
	5-10
	1-15
	11-20
	11-13
	9-11

	Blähform
	16-20
	21-26
	11-17
	11
	16-20
	21-30
	14-15
	12-13

	Blutbienen
	21-24
	-
	18-19
	12-15
	-
	-
	16-17
	14-15

	Brennende Tote
	25-26
	27-34
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Buualgathor
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	16

	Doppler
	27-30
	-
	20-21
	16-18
	-
	-
	18
	17

	Dorrfisch
	-
	-
	-
	-
	21-40
	31-45
	-
	-

	Druistadt
	-
	-
	-
	-
	-
	46
	-
	-

	10.000 (Duaga)
	31-38
	35-40
	22-30
	19-20
	41-50
	47-50
	19-21
	18-19

	Eendwings
	39-43
	-
	31-32
	21-25
	51-52
	51
	22
	20

	Falschmenschen
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	21-23

	Geister
	44-45
	41-45
	33-34
	26
	-
	52
	23
	24

	Gabenbringer
	-
	-
	-
	27
	-
	-
	-
	-

	28.000 (Gangrene)
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	25

	Ghul
	46-48
	-
	35-36
	28-29
	-
	-
	24-27
	26-27

	Gharmek
	49-50
	-
	37
	-
	-
	-
	28-30
	28-30

	Geißeln
	51-52
	-
	38-40
	30-31
	-
	-
	31
	31

	Gestaltwandler
	-
	-
	-
	32
	-
	-
	-
	32

	Gleitschatten
	53-55
	-
	41-42
	-
	-
	-
	32-33
	33

	Hirnwühler
	56-57
	-
	43-45
	33-34
	-
	-
	34-35
	34-35

	Huscher
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	36-37

	75.000 (Gedankenverdrehe)
	58
	46-56
	46-51
	35
	53
	53
	36
	38

	Invae
	59-60
	-
	52-57
	36-37
	-
	-
	37-40
	39-40

	Invae (Hybriden)
	61-62
	-
	58-60
	38-40
	-
	-
	41-43
	41-43

	Joie
	-
	-
	-
	41
	-
	-
	-
	-

	Jehuthra
	63-64
	-
	61-65
	42-45
	-
	-
	44-48
	44-46

	57.000 (J´rora)
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	49-50
	47-49

	Kadavermenschen
	65-66
	-
	66-67
	46-50
	-
	-
	51-60
	50-60

	Klebenetzspinne
	67
	-
	-
	51
	-
	-
	61
	-

	Knochenkrone
	-
	-
	-
	52
	-
	-
	-
	-

	Knochenschleicher
	68-69
	-
	68-69
	53-54
	-
	-
	62-63
	61-62

	Kreescra
	70-71
	-
	70-71
	55-56
	-
	-
	64
	63

	Kristallwesen
	72
	-
	72
	57-58
	-
	-
	65
	64

	4.000 (Gedankenfänger)
	73
	57-70
	73-74
	59
	54-60
	54-61
	66
	65

	Mokelet
	74
	-
	75
	-
	-
	-
	-
	66

	Nachtmahre
	75
	71-78
	76
	60
	-
	-
	67
	67

	2.000 (Nebel)
	76-77
	79-85
	77-78
	61
	61-67
	62-67
	68-69
	68

	Nebis
	-
	-
	-
	62
	-
	-
	-
	-

	Nemesis
	-
	-
	-
	63
	-
	-
	-
	-

	Obsidiangargyl
	78-79
	-
	79
	64
	-
	68
	70-71
	69

	Phantomtänzer
	80-81
	-
	80
	65
	-
	-
	72-74
	70-71

	Peitschenschwingen
	82
	-
	81
	66
	-
	-
	75
	72

	Qural´lotectica
	83
	-
	82
	67
	-
	-
	76-78
	73-75

	2.000 (Raspar Nor)
	84-85
	86-91
	83-85
	68-69
	68-73
	69-70
	79-82
	76-78

	Rakken
	86
	92-100
	86
	70-71
	74-75
	71-72
	-
	79

	Revenant
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	80-82

	Schattenmörder
	87
	-
	87
	72-73
	-
	-
	83
	83

	Schatten
	88
	-
	88
	74-78
	-
	-
	84-85
	84-85

	Schwarze Gottesanbeterin
	89
	-
	89
	79-80
	-
	-
	86
	86-88

	Schwarze Knechte
	90
	-
	90
	81-83
	-
	-
	87-88
	89

	Schreckensiotas
	        91
	-
	91
	84
	-
	-
	89
	90

	Shilagruedämon
	-
	-
	-
	-
	-
	73-76
	-
	-

	Symbiont
	92
	-
	92
	85-86
	-
	-
	90
	91

	Täuscher
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	92-93

	Ubyr
	-
	-
	-
	-
	76
	77
	-
	-

	Verzweifler
	93
	-
	93
	87-90
	-
	-
	91-92
	94

	30.000 (Verräter)
	94
	-
	94
	91-92
	77-90
	78-92
	93
	95

	Wechselbälger
	95
	-
	95
	-
	-
	-
	94
	96

	Wiedergänger
	96-97
	-
	96
	93-94
	91-100
	93-100
	95-96
	97

	33.000 (Winteratem)
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	97-98
	98

	Wurmschädel
	98-100
	-
	97-100
	95-100
	-
	-
	99-100
	99-100


	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


	Dämonen, Berge
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W100
	Zwielicht
	Scytha
	Caucavia
	Scol
	Throal
	Thylon
	Delaris
	Drachen
	Donnerg.

	20.000 (Abscheulicher)
	1-2
	1
	1-2
	-
	1-2
	-
	1-3
	-
	-

	Beißer
	3-6
	2-5
	3-5
	1-10
	3-7
	1-10
	4-6
	1-10
	1-15

	Befleckte Namensgeber
	7-10
	6
	6-7
	11
	8
	-
	7
	-
	-

	Blähform
	11-15
	7-8
	8-10
	12-13
	9-10
	11-12
	8-10
	11-15
	16-20

	Blutbienen
	16-20
	9-15
	11
	14-15
	11-15
	13-15
	11-15
	16-25
	21-29

	Doppler
	21-22
	16-25
	12
	-
	-
	-
	16
	26
	30

	10.000 (Duaga)
	23-24
	26
	13-14
	16-17
	16-17
	16-20
	17-25
	27-35
	31-37

	Eendwings
	25-26
	27-39
	-
	18-24
	18-19
	21-24
	26
	36-40
	38-44

	35.000(Em´r´ko)
	27
	30
	15
	25
	20
	25
	-
	-
	45

	Geister
	28
	31
	-
	26
	21-22
	-
	27
	41
	46

	Gabenbringer
	29
	-
	16
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Ghul
	30-33
	32-35
	17-18
	27-30
	23-25
	26-30
	28-30
	42-45
	47-50

	Geißeln
	34
	36-40
	19
	31-35
	-
	31
	-
	-
	-

	Gleitschatten
	35
	-
	20
	36
	-
	-
	31
	-
	-

	Hirnwühler
	36-40
	41-45
	21-22
	37-45
	26-30
	32-40
	32-35
	46-50
	51-55

	75.000 (Gedankenverdre
	41
	-
	23-24
	-
	31
	-
	36
	-
	-

	Invae
	42-45
	46-48
	25-26
	-
	32-33
	-
	37-40
	-
	-

	Invae (Hybriden)
	46-50
	49-50
	27-28
	-
	34-35
	-
	41-45
	-
	-

	Joie
	51
	-
	29
	-
	-
	-
	46
	-
	-

	Jehuthra
	52-60
	51-60
	30-35
	46-55
	36-45
	41-55
	47-55
	51-66
	56-70

	Kadavermensche
	61-63
	61
	36-40
	56-66
	46-50
	56-66
	56-65
	67-75
	71-79

	Wurmschädel
	64-68
	62
	41-45
	67-70
	51-52
	67-75
	66-70
	-
	-

	Knochenkrone
	69
	-
	46
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Knochenschleich
	70-72
	63-65
	47-50
	71
	53-55
	76
	71
	76
	80

	Kreescra
	73-74
	66-68
	51
	72
	56
	77
	72
	77
	81

	Kristallwesen
	75-76
	69-70
	52-55
	73-75
	57-60
	78-80
	73-74
	78
	82

	4.000 (Gedankenfänger
	77-78
	-
	56-60
	-
	61
	-
	75-76
	-
	-

	Nachtmahre
	79
	71
	-
	-
	62
	-
	77
	-
	-

	2.000 (Nebel)
	80-82
	72
	61
	76
	63
	81-82
	78-79
	79
	83

	Nebis
	83
	-
	62
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Nemesis
	84
	-
	63
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Obsidiangargyl
	85
	73
	64-65
	77-80
	64-66
	83-84
	80
	80
	84

	Phantomtänzer
	86-87
	74
	66
	81
	67-68
	85-86
	81-82
	-
	-

	Peitschenschwin
	88
	75
	67-68
	-
	-
	-
	83
	-
	-

	Qural´lotectica
	89-90
	76
	69-70
	-
	69
	-
	84
	-
	-

	2.000 (Raspar Nor)
	91
	77-80
	71-75
	82-90
	70-72
	87-88
	85-89
	-
	-

	Rakken
	92
	81-82
	76
	-
	-
	89
	90
	-
	-

	Schattenmörder
	-
	-
	77-78
	-
	73-75
	-
	91
	81-82
	85-86

	Schatten
	-
	-
	79-80
	91
	76
	90
	92
	83
	87

	Schwarze Gottesanbeterin
	-
	83-84
	81-82
	92
	77
	-
	-
	84
	88

	Schwarze Knechte
	93
	85-90
	-
	93
	78
	-
	-
	85-86
	89-92

	Schreckensiotas
	94
	91
	83
	-
	79-80
	91-92
	93
	87
	93

	Steinbeißer 
	95
	92-93
	84-85
	94
	81-82
	93-94
	-
	-
	94

	Sturmgeister
	96
	94-95
	86-87
	95
	83
	95-96
	94
	88
	95-96

	Symbiont
	97
	96
	88
	96
	84-85
	97-100
	95
	89-90
	97

	Wiedergänger
	98
	97-100
	89-90
	97
	86-90
	-
	96
	91
	98

	Verzweifler
	99
	-
	91
	-
	91-95
	-
	-
	92-97
	99

	30.000 (Verräter)
	100
	-
	92-100
	98-100
	96-100
	-
	97-100
	98-100
	100


	Dämonen, Wald
	
	
	
	
	
	

	W100
	Blutwald
	Liaj
	Giftwald
	Nebelsümpfe
	Servos
	Wald

	20.000 (Abscheulicher)
	-
	1-2
	1-2
	1
	1
	1

	Beißer
	1-20
	3-6
	3-6
	2-5
	2-6
	2-4

	Befleckte Namensgeber
	-
	7-9
	7-9
	-
	7
	5

	Blähform
	21
	10-12
	10-15
	6-10
	8-12
	6-7

	Blutbienen
	22-30
	13-15
	-
	11-15
	13-15
	8-10

	Doppler
	31-40
	-
	-
	-
	16
	-

	10.000 (Duaga)
	-
	16-20
	16-17
	16-20
	17-20
	11-15

	Eendwings
	41-45
	21
	-
	21-30
	21
	16

	Geister
	-
	22
	18-19
	31-35
	22
	-

	Gabenbringer
	-
	23
	-
	-
	23
	17

	Ghul
	-
	24-25
	20-21
	36-40
	24-26
	18-20

	Geißeln
	-
	26
	22
	-
	-
	21

	Gestaltwandler
	-
	27-29
	-
	-
	27-30
	22

	Gleitschatten
	-
	30-32
	-
	-
	31
	-

	Hirnwühler
	46-47
	33-35
	23-24
	41-49
	32-39
	       23

	75.000 (Gedankenverdre
	-
	36-37
	25
	-
	40
	24

	Invae
	-
	38-40
	-
	-
	41-42
	25

	Invae (Hybriden)
	-
	41-42
	-
	-
	43-44
	26

	Joie
	-
	43
	-
	-
	45
	27

	Jehuthra
	48-58
	44-50
	26-36
	50-55
	46-50
	28-31

	Kadavermensche
	-
	51-55
	37-45
	56-60
	51-52
	32-35

	Wurmschädel
	59-60
	56-60
	46-55
	61-68
	53-55
	36-40

	Knochenkrone
	-
	61
	-
	-
	56
	-

	Knochenschleich
	-
	62-65
	56-60
	69-73
	57
	41-42

	Kreescra
	61
	66
	61
	74-78
	58-60
	43-44

	Kristallwesen
	62
	67
	62
	79-85
	61
	45

	4.000 (Gedankenfänger
	-
	68-69
	63
	-
	62
	46-50

	Mokelet
	-
	70
	-
	-
	63
	-

	Nachtmahre
	-
	71
	64
	-
	64
	51

	Nachtwürmer
	-
	72-73
	-
	-
	65-66
	-

	2.000 (Nebel)
	-
	74-75
	65-66
	86-90
	67
	52-55

	Nebis
	-
	76
	-
	-
	68
	56

	Nemesis
	-
	77
	-
	-
	69
	-

	Baggi
	63-77
	78
	-
	-
	70
	57

	Phantomtänzer
	-
	79
	67
	91
	71
	58-60

	Peitschenschwin
	-
	-
	68
	-
	72
	-

	Qural´lotectica
	78-85
	80
	-
	-
	73
	61

	2.000 (Raspar Nor)
	-
	81-83
	69-72
	-
	74-80
	62-68

	Klebenetzspinne
	-
	84-85
	-
	-
	-
	69

	Schattenmörder
	-
	-
	73
	-
	81
	-

	Schatten
	86-87
	86
	74
	92
	82
	70-71

	Schwarze Gottesanbeterin
	88-89
	-
	-
	-
	83-84
	72-75

	Schwarze Knechte
	-
	-
	-
	-
	85
	76-78

	Schreckensiotas
	90
	87-88
	75-77
	93-94
	86
	79-80

	8.000 (Shed Kashim)
	-
	89-90
	78-80
	-
	87
	81-82

	Symbiont
	91-92
	91-92
	81-88
	95-96
	88-90
	83-90

	Wiedergänger
	93
	93-94
	89-93
	-
	91
	91-92

	Verzweifler
	94-95
	95
	94
	-
	92
	93-94

	30.000 (Verräter)
	96-100
	96-100
	95-100
	97-100
	93-100
	95-100


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Kreaturen, Sonstige
	
	
	
	
	
	
	
	

	W100
	Brachen
	Todesmeer
	Öde
	Steppe
	Arasmeer
	Binneng.
	Kaer
	Parlainth

	Basilisk
	1 bis 3
	-
	-
	1 bis 3
	-
	-
	1 bis 4
	1 bis 4

	Behemoth
	-
	-
	-
	4
	-
	-
	-
	-

	Blitzechse
	4 bis 7
	-
	1 bis 5
	5 bis 7
	-
	-
	5 bis 7
	5 bis 7

	Broccha
	-
	1 bis 17
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Höhlenkrabbe
	8 bis 9
	-
	-
	-
	-
	-
	8 
	- 

	Chaktas
	-
	-
	-
	8 bis 9
	-
	-
	-
	-

	Cyclaide 
	10 bis 11
	-
	6 bis 7
	-
	-
	-
	9
	8 bis 9

	Wechselbalg
	12 bis 14
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Schimäre
	15 bis 17
	-
	-
	10 bis 12
	-
	-
	10 bis 11
	10 bis 11

	Cockatrice
	-
	-
	-
	13 bis 15
	-
	-
	-
	-

	Todesmotte
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	12 bis 14
	12 bis 14

	Doppeloger
	18 bis 21
	-
	-
	-
	-
	-
	15 bis 18
	15 bis 18

	Dyre
	-
	-
	-
	16 bis 18
	-
	-
	-
	-

	Earth Q' Wrill
	-
	-
	-
	19 bis 21
	-
	-
	-
	-

	Eisflieger
	22 bis 24
	-
	-
	22 bis 25
	-
	-
	19 bis 21
	19 bis 21

	Espagra
	25 bis 28
	-
	8 bis 10
	26 bis 28
	-
	-
	22 bis 24
	22 

	Falscher Drako
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	23

	Falschmenschen
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	24 bis 26

	Felux
	29 bis 31
	-
	-
	29 bis 32
	-
	-
	-
	-

	Feueradler
	-
	18 bis 33
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Feuergeist
	-
	34 bis 50
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Finsterrochen
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	25 bis 28
	27 bis 28

	Feuervogel
	-
	51 bis 66
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Gargyl
	32 bis 34
	-
	11 bis 12
	-
	-
	-
	29 bis 31
	29 bis 30

	Giftranken
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	31 bis 33

	Torhund
	35 bis 40
	-
	-
	-
	-
	-
	32 bis 34
	        34

	Imdugud
	41 bis 42
	-
	-
	33 bis 35
	-
	-
	-
	-

	Jab-Jab
	-
	-
	-
	-
	-
	1 bis 5
	-
	-

	Genhis 
	-
	-
	-
	36 bis 38
	-
	-
	-
	-

	Globberog
	43 bis 45
	-
	13 bis 15
	39 bis 41
	-
	-
	35 bis 37
	35 bis 37

	Riesentermiten
	46 bis 47
	-
	-
	42 bis 44
	-
	-
	38 bis 41
	38 bis 41

	Rote Ameise
	48 bis 49
	-
	16 bis 18
	-
	-
	-
	-
	-

	Harpy
	50 bis 51
	-
	-
	45 bis 46
	-
	-
	-
	-

	Hirnasseln
	-
	-
	-
	-
	-
	6 bis 9
	-
	-

	Höllenhund
	52 bis 55
	-
	19 bis 25
	47 bis 48
	-
	-
	42 bis 44
	42 bis 46

	Höhlentroll
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	45 bis 46
	-

	Höhlengrillen
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	47 bis 48
	-

	Hydra
	56 bis 60
	-
	26 bis 31
	49 bis 52
	-
	-
	49 bis 52
	47 bis 52

	K´sathra
	-
	-
	-
	-
	-
	10 bis 12
	-
	-

	Knackschnabel
	-
	-
	-
	53 bis 54
	-
	-
	-
	-

	Kraken
	-
	-
	-
	-
	1 bis 14
	-
	-
	-

	Krillra
	-
	-
	-
	55 bis 56
	-
	13 bis 14
	53 bis 56
	53 bis 55

	Krillwurm
	-
	-
	-
	57 bis 58
	-
	-
	57 bis 58
	56 bis 57

	Egelratte
	61 bis 63
	-
	32 bis 37
	59 bis 60
	-
	-
	59 bis 60
	58 bis 59

	Leviathan
	-
	-
	-
	-
	15 bis 28
	      15
	-
	-

	Magmabestie
	-
	67 bis 82
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Mangrovenaale
	-
	-
	-
	-
	-
	16 bis 30
	-
	-

	Manticore
	64 bis 67
	-
	38 bis 42
	61 bis 62
	-
	-
	61 bis 62
	60 

	Matrixspringer
	68
	-
	43
	-
	-
	-
	-
	61

	Molgrim
	69 bis 70
	-
	44 bis 46
	63 
	-
	-
	-
	-

	Naga
	-
	-
	-
	-
	29 bis 43
	31 bis 32
	-
	-

	Nautilid
	-
	-
	-
	-
	44 bis 58
	-
	-
	-

	Räudehunde
	71 bis 72
	-
	47 bis 48
	64
	- 
	n.a
	-
	-

	Rauchwolf
	-
	-
	-
	65
	-
	-
	-
	-

	Rissgänger
	73
	-
	49 bis 50
	-
	-
	-
	-
	62

	Oger
	-
	-
	-
	66 
	-
	-
	63 bis 65
	63 

	Sandechse
	74
	-
	51
	67
	-
	-
	-
	-

	Sandhummer
	-
	-
	-
	-
	-
	33 bis 35
	-
	-

	Schlingranken
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	64 bis 65

	Skerox
	-
	-
	-
	68 
	-
	-
	-
	-

	Seuchenechse
	75 
	-
	52 bis 55
	69 
	-
	-
	66 bis 68
	66 bis 68

	Shilagrue
	-
	-
	-
	-
	-
	36
	-
	-

	Stachelkatze
	-
	-
	-
	70
	-
	-
	-
	-

	Steppenbestie
	-
	-
	-
	71
	-
	-
	-
	-

	Steppenhyäne 
	76
	-
	56
	72
	-
	-
	-
	-

	Strudelrose
	-
	-
	-
	-
	-
	37 bis 40
	-
	-

	Böser Schatten
	77
	-
	57 bis 58
	-
	-
	-
	69 bis 70
	69 bis 70

	Quadrilobe
	-
	-
	-
	-
	59 bis 66
	41 bis 52
	-
	-

	Relan
	78 bis 79
	-
	59 bis 62
	73
	-
	-
	71 bis 74
	71 bis 72

	Rollmoos
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	73 bis 74

	Saural
	-
	-
	63 bis 65
	74
	-
	53 bis 62
	-
	-

	Seeschlange
	-
	-
	-
	-
	67 bis 75
	63 bis 78
	75
	75

	Selachi
	-
	-
	-
	-
	76 bis 90
	79 bis 88
	-
	-

	Kreischfledermaus
	80 bis 81
	-
	66 bis 68
	75
	-
	-
	76 bis 79
	76 bis 79

	Sandkrake
	82 bis 83
	-
	69 bis 70
	76
	-
	-
	-
	-

	Stachler
	84 bis 86
	-
	71 bis 77
	-
	-
	-
	80 bis 83
	80 bis 83

	Sturmwolf
	87 bis 90
	-
	78 bis 82
	77 bis 78
	-
	-
	-
	-

	Sumpfgobs
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	84
	84

	Totengeist
	91 bis 93
	-
	83 bis 88
	79 bis 81
	-
	-
	85 bis 88
	85 bis 88

	Triplikant
	-
	-
	89 bis 91
	82 bis 84
	-
	-
	89 
	89 

	Tundrabestie
	-
	-
	-
	85 bis 87
	-
	-
	-
	-

	Aasfische
	-
	-
	-
	-
	91 bis 100
	89 bis 95
	90
	90

	Vaultspinne
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	91 bis 93
	91 bis 93

	Virras
	-
	83 bis 100
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Volus
	-
	-
	-
	88 bis 90
	-
	-
	94
	94

	Irrlicht
	94 bis 96
	-
	92 bis 93
	91 bis 94
	-
	-
	95 bis 97
	95 bis 96

	Lindwurm
	97 bis 100
	-
	94 bis 100
	95 bis 100
	-
	96 bis 100
	98 bis 100
	97 bis 98

	Zoat
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	99 bis 100

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Kreaturen, Berge
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	W100
	Zwielicht
	Scytha
	Caucavia
	Scol
	Throal
	Thylon
	Delaris
	Drachen
	Donnerg.

	Basilisk
	1 bis 4
	1 bis 4
	1 bis 4
	1 bis 4
	1 bis 4
	-
	-
	-
	-

	Höhlenkrabbe
	-
	-
	-
	-
	5
	-
	1 bis 3
	-
	-

	Wächselbalg
	-
	5 bis 8
	5 bis 6
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Schimäre
	5 bis 8
	9 bis 12
	7 bis 8
	5 bis 8
	6 bis 8
	1 bis 3
	4 bis 7
	1 bis 3
	1 bis 3

	Cockatrice
	9 bis 12
	13 bis 15
	9 bis 11
	9 bis 12
	9 bis 11
	4 bis 6
	8 bis 10
	4 bis 6
	4 bis 6

	Earth Q' Wrill
	-
	-
	-
	13 bis 15
	-
	-
	-
	-
	-

	Falscher Drako
	-
	16
	12
	16
	-
	-
	-
	-
	-

	Feuerschuppe
	-
	-
	-
	17 bis 18
	-
	-
	-
	-
	-

	Feuervogel
	13 bis 14
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Felsenwürmer
	15 bis 16
	17
	13
	19
	12
	7
	11
	7
	7

	Torhund
	17 bis 20
	18 bis 20
	14 bis 16
	-
	-
	-
	12 bis 15
	-
	-

	Globberog
	21 bis 24
	21 bis 23
	17 bis 19
	20
	13 bis 15
	8 bis 10
	16 bis 18
	8 bis 10
	8 bis 10

	Riesentermiten
	25 bis 26
	-
	-
	21 bis 23
	-
	11 bis 12
	19 bis 20
	-
	-

	Hatchling
	27
	24
	20
	24
	16
	13
	21
	11
	11

	Harpy
	      28
	25 bis 28
	21 bis 22
	25 bis 28
	17 bis 20
	14 bis 15
	22 bis 23
	12 bis 15
	12 bis 15

	Höllenhund
	29 bis 32
	-
	23 bis 24
	29 bis 32
	-
	-
	-
	16 bis 17
	-

	Hydra
	33 bis 34
	29 bis 30
	25 bis 26
	33 bis 34
	21 bis 22
	16 bis 17
	24 bis 25
	-
	16 bis 17

	Höhlengrillen
	35 bis 36
	31 bis 32
	27 bis 28
	35 bis 36
	23 bis 24
	18 bis 19
	26 bis 27
	18 
	18 bis 19

	Egelratte
	37 bis 40
	33 bis 36
	29 bis 32
	37 bis 40
	25 bis 28
	20 bis 23
	28 bis 31
	19 bis 22
	20 bis 23

	Manticore
	41 bis 44
	37 bis 40
	33 bis 36
	41 bis 44
	29 bis 32
	24 bis 27
	32 bis 35
	23 bis 26
	24 bis 27

	Molgrim
	45 bis 46
	41 bis 42
	37 bis 38
	45 bis 46
	33 bis 34
	28 bis 29
	36 bis 37
	27 bis 28
	28 bis 29

	Opalechse 
	47
	43 bis 44
	39 bis 40
	47 bis 48
	35 bis 36
	30 bis 31
	38 bis 39
	29 bis 30
	30 bis 31

	Kreischflederm
	48 bis 50
	45 bis 48
	41 bis 44
	49 bis 52
	37 bis 40
	32 bis 35
	40 bis 43
	31 bis 34
	32 bis 35

	Seuchenechse
	51 bis 52
	49 bis 52
	45 bis 48
	53 bis 55
	41 bis 44
	36 bis 39
	44 bis 46
	35 bis 38
	36 bis 38

	Sentinalgreif 
	53 bis 54
	53 bis 54
	49 bis 50
	56 bis 57
	45 bis 46
	40 bis 41
	47
	39 bis 40
	39

	Prisma
	55 bis 56
	55 bis 56
	51 bis 52
	-
	47 bis 48
	42 bis 43
	-
	41 bis 42
	-

	Krillra
	57 bis 58
	57 bis 60
	53 bis 57
	58 bis 63
	49 bis 52
	44 bis 47
	48 bis 51
	43 bis 46
	40 bis 43

	Schneedachs
	-
	-
	-
	-
	53 bis 57
	48 bis 51
	-
	47 bis 50
	44 bis 47

	Shards
	59
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Vestrivan
	60
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Steinbarte
	61 
	61 
	58 bis 59
	64 bis 66
	58 bis 60
	52 bis 53
	52 bis 53
	51 bis 52
	48 bis 49

	Steinlöwen
	62 bis 63
	62 bis 63
	60 bis 63
	67 bis 68
	61 bis 63
	54 bis 55
	54 bis 55
	53 bis 54
	50 bis 51

	Lindwurm
	64 bis 66
	64 bis 66
	64 bis 68
	69 bis 73
	64 bis 68
	56 bis 59
	56 bis 59
	55 bis 58
	52 bis 55

	Drakos
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	59 bis 62
	56 bis 57

	Feueradler
	67 bis 69
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Blitzechse
	70 bis 72
	67 bis 70
	-
	74 bis 77
	-
	-
	-
	-
	58 bis 59

	Doppeloger
	73 bis 75
	71 bis 74
	69 bis 73
	78 bis 82
	69 bis 73
	60 bis 63
	60 bis 63
	63 bis 66
	60 bis 63

	Eisflieger
	76 bis 79
	75 bis 78
	74 bis 77
	83 bis 85
	74 bis 77
	64 bis 67
	64 bis 67
	67 bis 70
	64 bis 67

	Espagra
	80 bis 83
	79 bis 82
	78 bis 82
	86 bis 87
	78 bis 82
	68 bis 71
	68 bis 71
	71 bis 74
	68 bis 71

	Finsterrochen
	84 bis 85
	83 bis 85
	83 bis 85
	88 bis 89
	83 bis 85
	72 bis 76
	72 bis 76
	75 bis 78
	72 bis 76

	Gargyl
	86 bis 88
	86 bis 88
	86 bis 88
	-
	86 bis 88
	-
	-
	-
	-

	Greif
	89 bis 91
	89 bis 91
	89 bis 91
	90 bis 91
	89 bis 91
	77 bis 81
	77 bis 81
	79 bis 82
	77 bis 81

	Höhlentroll
	92 
	92 
	92 
	92 bis 93
	92 
	82 bis 86
	82 bis 83
	83 bis 86
	82 bis 84

	Knackschnabel
	-
	-
	-
	94 
	-
	87 
	-
	-
	-

	Rauchwolf
	93
	93
	93
	95
	93
	88
	84 bis 86
	-
	85 bis 86

	Oger
	94 bis 95
	94 bis 95
	94 bis 95
	96 
	94 bis 95
	89 bis 91
	87 bis 91
	87 bis 90
	87 bis 91

	Totengeist
	96 bis 97
	96 bis 97
	96 bis 97
	97
	96 bis 97
	92 bis 96
	92 bis 96
	91 bis 95
	92 bis 96

	Triplikant
	98 bis 99
	98 bis 99
	98 bis 99
	98 bis 99
	98 bis 99
	97 bis 99
	97 bis 99
	96 bis 99
	97 bis 99

	Wolkenvogel
	100
	100
	100
	100
	100
	100
	100
	100
	100

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Kreaturen,Wald
	
	
	
	
	
	

	W100
	Blutwald
	Liaj
	Giftwald
	Nebelsümpfe
	Servos
	Wald

	Basilisk
	1 bis 5
	-.
	-.
	-.
	-.
	1 bis 3

	Schimäre
	-
	1 bis 3
	-.
	1 bis 7
	1 bis 3
	4 bis 6

	Chidra
	-
	-
	-
	-
	4
	-

	Cockatrice
	-
	-.
	-.
	-.
	-.
	-.

	Cyclaide
	-
	-
	1 bis 8
	-
	-
	-

	Todesmotte
	6 bis 11
	4 bis 7
	9 bis 17
	-.
	5 bis 8
	7 bis 9

	Earth Q' Wrill
	12 bis 17
	-.
	-.
	-.
	-.
	10 bis 12

	Ethandrille
	18 bis 22
	-.
	-.
	-.
	-.
	-.

	Felux
	-
	8 bis 9
	18 bis 25
	-.
	9 bis 10
	13 bis 14

	Fressschwingen
	-
	10
	-
	-
	11 bis 12
	15

	Torhund
	23 bis 28
	11 bis 13
	-.
	-.
	13 
	-.

	Globberog
	-
	14 bis 15
	26 bis 40
	8 bis 15
	14 bis 15
	16 bis 18

	Riesenspinnen
	-
	16 bis 17
	-
	-
	16 bis 17
	-

	Riesentermiten
	29 bis 34
	18 bis 19
	-.
	-.
	18 bis 19
	19 bis 20

	Riesenschlange
	-
	20
	-
	-
	20
	21

	Harpy
	-
	21 bis 23
	-.
	-.
	21 bis 23
	22 bis 24

	Höllenhund
	-
	24 bis 26
	-.
	16 bis 22
	24 bis 26
	25 bis 27

	Hydra
	-
	27 bis 30
	41 bis 50
	23 bis 30
	27 bis 28
	-.

	Inshalata
	-
	-
	-
	-
	29 bis 30
	-

	Dschungelgreif
	35 bis 40
	31 bis 32
	-.
	-.
	31 bis 32
	28 bis 30

	Opalechse
	-
	33 
	-
	-
	33
	-

	Krillra
	-
	34 bis 38
	-.
	31 bis 35
	34 bis 36
	31 bis 33

	Egelratte
	41 bis 46
	39 bis 42
	-.
	-.
	37 bis 40
	34 bis 36

	Böser Schatten
	-
	-
	51
	-
	41 bis 44
	-

	Pangollus
	47 bis 50
	43 bis 44
	-.
	-.
	45 bis 47
	37 bis 40

	Seuchenechse
	-
	45 bis 50
	52 bis 67
	-.
	48 bis 50
	41 bis 43

	Relan
	51 bis 55
	51 bis 53
	-
	-
	51 bis 53
	44 bis 46

	Saural
	-
	54 bis 55
	68 bis 70
	-
	-
	-

	Seeschlange
	56 bis 59
	56 bis 57
	-
	36 bis 37
	54 bis 57
	47 bis 49

	K´sathra
	-
	-
	-
	38 bis 48
	-
	-

	Kreischfledermau
	-
	58 bis 60
	-
	49 bis 50
	58 bis 60
	50 bis 54

	Skeorx
	60 bis 65
	61 bis 63
	-
	-
	61 bis 62
	55 bis 60

	Seelenspinne
	-
	64 
	       -
	-
	-
	61 

	Stachelkatze
	-
	65 bis 66
	-
	-
	63
	62 bis 63

	Lindwurm
	66 bis 70
	67 bis 69
	-
	51 bis 59
	64 bis 69
	64 bis 66

	Blutaffe
	71 bis 80
	-
	-
	-
	-
	-

	Broccha
	-
	-
	-
	60 bis 66
	-
	-

	Crojen
	81 bis 82
	70 bis 71
	-
	-
	70 bis 71
	67 bis 69

	Netzwürmer
	-
	72
	-
	-
	72
	-

	Dorrzahn
	83 bis 86
	-
	71 bis 75
	-
	-
	-

	Feueradler
	-
	-
	-
	67 bis 73
	-
	-

	Blitzechse
	-
	73 bis 74
	76 bis 80
	74 bis 79
	73 bis 75
	-

	Brithan
	-
	75 bis 76
	-
	-
	76 bis 77
	70 bis 72

	Dornenmensch
	87 bis 97
	-
	-
	-
	-
	-

	Eisflieger
	-
	77 bis 80
	-
	80 bis 86
	78 bis 80
	73 bis 76

	Espagra
	-
	81 bis 84
	81 bis 84
	-
	81 bis 84
	77 bis 80

	Krillwurm
	-
	85 bis 88
	-
	-
	85 bis 88
	81 bis 84

	Sturmwolf
	-
	-
	-
	-
	-
	85 bis 88

	Sumpfgobs
	-
	89 bis 92
	-
	87 bis 93
	89 bis 92
	89 bis 92

	Totengeist
	98 bis 100
	93 bis 96
	85 bis 100
	94 bis 100
	93 bis 94
	93 bis 96

	Triplikant
	-
	97 bis 100
	-
	-
	95 bis 97
	97 bis 100

	Velos
	-
	-
	-
	-
	98 bis 100
	-


