Wurf / Resultat
Waffenlos
Stabwaffen,  Speere etc.
Schlagwaffen, Äxte, Morgenstern etc.
Stichwaffen, Dolche etc.
Hiebwaffen, Schwerter etc.
Bögen
Armbrust
Spruch

zauberei
Fadenweben

12
Kein Treffer
Kein Treffer
Kein Treffer
Kein Treffer
Kein Treffer
Kein Treffer
Kein Treffer
Verpufft
Mißerfolg

11
Kein Treffer
Kein Treffer
Waffenverlust
Kein Treffer 
Waffenverlust
Kein Treffer
Kein Treffer
Verpufft
Mißerfolg

10
Kein Treffer
Waffenverlust
Waffenverlust
Kein Treffer
Fällt
Bogen im Gesicht, Stufe 6 Schaden
Kein Treffer
Verpufft
Verlust aller Fäden

9
Fällt hin
Waffenverlust
Waffenverlust
Waffenverlust
Fällt, Waffenverlust
Bogen im Gesicht, Stufe 6 Schaden
Kein Treffer
Verpufft
Verlust aller Fäden

8
Fallt hin
Fällt hin
Waffenverlust
Fällt, Waffenverlust
Sturz
Sehne schneidet Finger, Stufe 8 Schaden
Kein Treffer
Karma

entzug
Verlust aller Fäden

7
Fällt hin
Fällt hin
Waffenverlust
Sturz, Waffenverlust
Sturz, Waffenverlust
Sehne schneidet Finger, Stufe 8 Schaden
Kein Treffer
Karmaentzug
Löschung der Matrix

6
Fällt hin
Sturz
Handgelenk verstaucht
Waffenbruch
Sturz, Waffenverlust
Sehne reißt
Kein Treffer
2xKarma

entzug
Löschung der Matrix

5
Sturz
Sturz, Waffenbruch
Handgelenk verstaucht
Fällt, Waffenbruch
Handgelenk verstaucht
Sehne reißt
Feder reißt, Stufe 4 Schaden
2xKarma entzug
Fadenknoten

4
Sturz
Verstauchung
Handgelenk verstaucht
Sturz, Waffenbruch
Sturz, Waffenschaden
Sehne reißt
Feder reißt, Stufe 4 Schaden
Selbstwirkung
Fadenknoten

3
Verstauchung
Verstauchung, Waffenverlust
Selbsttreffer
Sturz, Waffenbruch
Sturz, W-Schaden, Verstauchung
Bogen bricht
„Streifschuß“ (1/2Selbsttreffer)
Selbstwirkung
Löschung aller Matrizen

2
Verstauchung
+ Waffenbruch
Selbsttreffer
Verstauchung
Selbsttreffer
Bogen bricht
„Streifschuß“
Rohe Magie
Löschung aller Matrizen

1
Bruch
Bruch, Waffenbruch
Knockout
Verstauchung, Waffenbruch
Gegner hat 2. Angriff
Ohr ab, St. 16 Schaden, Wunde
Selbsttreffer Fuß
Rohe Magie
Löschung aller Matrizen

Erläuterungen:

Sturz: Stufe 4 Schaden

Waffenbruch: Fadenwaffen brechen nicht, gewöhnliche Waffen sind ohne Reparatur nicht mehr einsetzbar

Waffenverlust: Stärkewurf Schritte weggeschleudert, Streudiagramm

Verstauchung: Sturzschaden + Wunde (außer Schlagwaffen)

Bruch: Stufe 7 Sturzschaden + 2 Wunden

Karmaentzug: wurde Karma benutzt, verliert der Zauberer 8 zusätzl. Karmapunkte, ansonsten 4, die in den Astralraum abgesaugt werden und nicht in die Probe eingehen, Zauber wird jedoch gewirkt

Selbstwirkung: Findet nur mit Willenskraft als Wirkung statt

Fadenknoten: Zauberer hat die Matrizen vertauscht und merkt es nicht, wirkt wenn es soweit ist einen Zufallszauber, der nicht mehr Fäden hat, gegen selbes Ziel

